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애자일(Agile) 선언문

공정과 도구보다 개인과 상호작용을

포괄적인 문서보다 작동하는 소프트웨어를

계약 협상보다 고객과의 협력을

계획을 따르기보다 변화에 대응하기를

일종의 개발 방법론으로 소비자로부터 일방적으로 모든 요구사항이 내려오면 개발을 시작하는 것이 아
니라, 개발해 나가면서 필요한 것들을 피드백을 바탕으로 주도적으로 개발 하겠다라는 뜻입니다.

데브옵스(DevOps)와 애자일(Agile)의 유사점

1.둘 다 생산성 향상을 위해 노력한다.
  Agile과 DevOps는 서로 다른 작업 접근 방식을 가지고 있지만 비즈니스 생산성 향상이라는 공통
목표를 가지고 있습니다.
2.둘 다 린 철학과 응용 프로그램을 채택한다.
  Agile 또는 DevOps 방법론을 따르는 팀은 린 철학을 빠르게 활용하고 구현할 수 있습니다.
  불필요한 대기 시간이나 제품 결함 및 기타 초과 프로세스로 인한 추가 비용과 같은 비효율성을 식별
하고 제거할 수 있습니다.
3.후속 협업 프로세스
  프로젝트와 관련된 구성원은 이러한 소프트웨어 개발 방법론 중 하나를 따르면 훌륭한 협업을 수행할
수 있습니다.
  다양한 팀이 개발 단계를 업데이트하고 같은 페이지에 있는 것이 쉬울 것입니다.

데브옵스(DevOps)와 애자일(Agile)의 차이점

1.접근
  애자일 방법론을 통해 팀은 점진적 개발 접근 방식으로 작업할 수 있습니다.
  여기에는 클라이언트와 개발 팀 간의 지속적인 반복과 커뮤니케이션이 포함됩니다.
  DevOps 방법론은 비즈니스 운영을 개선하기 위해 배포 단계에 더 중점을 둡니다.
  이 방법을 따를 때 프로젝트 관리자는 전달 프로세스를 위해 두 가지 옵션을 사용할 수 있습니다.
  1) 사용 가능한 제품 업데이트를 실시간으로 배포한다.
  2) 모든 업데이트가 표시될 때까지 기다렸다가 모두 함께 배포한다.
2.문서화 및 커뮤니케이션
  스크럼 플랫폼은 애자일 방법론을 구현하는 데 가장 적합합니다. 처음에는 소프트웨어를 구축하기 위
해 발표되었습니다.
  그러나 이는 팀이 오늘날 다른 복잡한 작업을 완료하는 데 도움이 됩니다.
  민첩한 접근 방식을 통해 팀 구성원은 정기적인 회의를 열고 의사 소통을 개선할 수 있습니다.
  결과적으로 프로젝트 관리자 또는 팀 리더는 팀 구성원의 작업을 효율적으로 관리할 수 있습니다.
  DevOps 접근 방식은 팀이 소프트웨어 수명 주기의 다양한 단계에 대한 포괄적인 문서로 작업하는
데 도움이 됩니다.
  운영 팀은 개발 프로세스에 대한 철저한 지식을 얻고 그에 따라 배포 준비를 할 수 있습니다.
3.작업 과정
  애자일 방법을 따르는 팀은 교차 기능과 함께 작동합니다.
  각 팀 구성원은 프로젝트의 전반적인 진행 상황에 대한 아이디어를 가지고 할당된 작업에 노력을 기
울입니다.
  모든 개인이 자신의 역할에 대해 명확하게 이해하고 있기 때문에 보다 빠르고 잘 조직화된 품질 개발
프로세스가 가능해집니다.
  반면에 프로젝트 팀이 DevOps 방식을 따르려면 개발 및 운영 부서의 적극적인 참여가 필요합니다.
  그들은 가능한 최상의 결과를 달성하기 위해 프로세스에서 긴밀한 조정 작업을 수행해야 합니다.

Ref

애자일 선언문

https://agilemanifesto.org/iso/ko/manifesto.html


Last
update:
2022/04/06
16:47

wiki:pm:devops:데브옵
스_devops_와_애자일_agile http://rwiki.repia.com/doku.php?id=wiki:pm:devops:%EB%8D%B0%EB%B8%8C%EC%98%B5%EC%8A%A4_devops_%EC%99%80_%EC%95%A0%EC%9E%90%EC%9D%BC_agile&rev=1649231244

http://rwiki.repia.com/ Printed on 2025/07/26 01:03

밤즌, devops, agile

From:
http://rwiki.repia.com/ - 문제를 잘 정의하는 것은 문제를 절반 해결한 것이다. - 2023.12

Permanent link:
http://rwiki.repia.com/doku.php?id=wiki:pm:devops:%EB%8D%B0%EB%B8%8C%EC%98%B5%EC%8A%A4_devops_%EC%99%80_%EC%95%A0%EC%9E%90%EC%9D%BC_agile&rev=1649231244

Last update: 2022/04/06 16:47

http://rwiki.repia.com/doku.php?id=tag:%EB%B0%A4%EC%A6%8C&do=showtag&tag=%EB%B0%A4%EC%A6%8C
http://rwiki.repia.com/doku.php?id=tag:devops&do=showtag&tag=devops
http://rwiki.repia.com/doku.php?id=tag:agile&do=showtag&tag=agile
http://rwiki.repia.com/
http://rwiki.repia.com/doku.php?id=wiki:pm:devops:%EB%8D%B0%EB%B8%8C%EC%98%B5%EC%8A%A4_devops_%EC%99%80_%EC%95%A0%EC%9E%90%EC%9D%BC_agile&rev=1649231244

	[Ref]
	Ref


