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개요

JUnit Platform : 테스트를 실행해주는 런처 제공, TestEngine API 제공

Jupiter: TestEngine API 구현체로 JUnit 5를 제공

Vintage: JUnit4와 3을 지원하는 TestEngine 구현체

기초

@Test
@BeforeAll
@AfterAll
@BeforeEach
@AfterEach
@Disabled

테스트 이름 표기하기

일반적으로 테스트 메소드명은 camel case가 아닌 '_'로 한다.

@DisplayNameGeneration(DisplayNameGenerator.ReplaceUnderscores.class)
클래스명에 붙는 애노테이션

'_'를 공백으로 치환

@DisplayName(“스터디 만들기 \uD83D\uDE31”) - 권장

메소드명에 붙는 애노테이션

한글, 이모지 사용 가능

Ref

https://junit.org/junit5/docs/current/user-guide/#writing-tests-display-names
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