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조건부 주석

어떠한 조건이 충족되지 않으면 주석처리가 되고, 조건이 충족되면 주석안의 내용이 브라우저에 렌더링
되는 것을 의미
주로 크로스브라우징을 위해 많이 사용되는 방법으로 익스플로러 브라우저의 버전을 구분하는 용도로
사용됨
사용 예시 IE9 아래의 버전에서 아래 스크립트가 사용됨

  <!--[if lt IE 9]>
  <script
src="https://oss.maxcdn.com/html5shiv/3.7.3/html5shiv.min.js"></script>
  <script
src="https://oss.maxcdn.com/respond/1.4.2/respond.min.js"></script>
  <![endif]-->

[HTML5 / CSS3] 조건부주석

Content Type

Content Type

Html5

redirect page

Height

HEIGHT:100%가 적용되게 하는 방법

Img

Base64 이미지 사용하기

https://dev.eyegood.co.kr/entry/HTML5-CSS3-%EC%A1%B0%EA%B1%B4%EB%B6%80%EC%A3%BC%EC%84%9D
https://dev.eyegood.co.kr/entry/HTML5-CSS3-%EC%A1%B0%EA%B1%B4%EB%B6%80%EC%A3%BC%EC%84%9D
http://rwiki.repia.com/doku.php?id=wiki:html:content_type
http://rwiki.repia.com/doku.php?id=wiki:html:redirect_page
http://jos39.tistory.com/170
http://jos39.tistory.com/170
https://pilot376.tistory.com/3
https://pilot376.tistory.com/3
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Link

HTML 현재 화면 위치 고정

Radio

[HTML/Javascript] Radio버튼을 변경 못하게 막는 방법

data-*

데이터 속성 사용하기

data-* 속성의 값 출력하기

<canvas>태그의 getContext('2d')

렌더링 컨텍스트

<canvas> 엘리먼트는 고정 크기의 드로잉 영역을 생성하고 하나 이상의 렌더링 컨텍스(rendering
contexts)를 노출하여, 출력할 컨텐츠를 생성하고 다루게 됩니다.

본 튜토리얼에서는, 2D 렌더링 컨텍스트를 집중적으로 다룹니다.

다른 컨텍스트는 다른 렌더링 타입을 제공합니다. 예를 들어, WebGL은 OpenGL ES 을 기반으로 하는 3D
컨텍스트를 사용합니다.
캔버스는 처음에 비어있습니다. 무언가를 표시하기 위해서, 어떤 스크립트가 랜더링 컨텍스트에 접근하
여 그리도록 할 필요가 있습니다.
<canvas> 요소는 getContext() 메서드를 이용해서, 랜더링 컨텍스트와 (렌더링 컨텍스트의) 그리기 함
수들을 사용할 수 있습니다.
getContext() 메서드는 렌더링 컨텍스트 타입을 지정하는 하나의 파라메터를 가집니다.

본 튜토리얼에서 다루고 있는 2D 그래픽의 경우, CanvasRenderingContext2D을 얻기위해 “2d”로 지정
합니다.

*출처 https://developer.mozilla.org/ko/docs/Web/HTML/Canvas/Tutorial/Basic_usage

Ref

XHTML 사용에 대한 정리

Tip

document.getElementById 와 jQuery ${ }의 차이점

https://blog.naver.com/operl/20176877152
https://blog.naver.com/operl/20176877152
https://pgmaru.tistory.com/188
https://pgmaru.tistory.com/188
https://developer.mozilla.org/ko/docs/Learn/HTML/Howto/%EB%8D%B0%EC%9D%B4%ED%84%B0_%EC%86%8D%EC%84%B1_%EC%82%AC%EC%9A%A9%ED%95%98%EA%B8%B0
http://rwiki.repia.com/doku.php?id=wiki:html:data-_%EC%86%8D%EC%84%B1%EC%9D%98_%EA%B0%92_%EC%B6%9C%EB%A0%A5%ED%95%98%EA%B8%B0
http://rwiki.repia.com/doku.php?id=wiki:html:data-_%EC%86%8D%EC%84%B1%EC%9D%98_%EA%B0%92_%EC%B6%9C%EB%A0%A5%ED%95%98%EA%B8%B0
https://developer.mozilla.org/ko/docs/Web/HTML/Canvas/Tutorial/Basic_usage
https://blog.outsider.ne.kr/191
https://blog.outsider.ne.kr/191
https://theemeraldtablet.tistory.com/entry/httpstackoverflowcomquestions4069982document-getelementbyid-vs-jquery
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Troubleshooting
주레피, eleven, html, html5
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